TRACCE DI UN PERCORSO DI INNOVAZIONE
DALL'ESPERIENZA PMI ...

Progetto Master School Classi V a.s. 2016/17

Progetto L’arte nel cuore - Mostra d’arte Classi IV
a.s.2017/18

...ALLA RICERCA-AZIONE

Progettare e Valutare per competenze
Universita Bicocca a.s. 2017/18

Classi 1-2-3-4-5 scuola primaria

SCUOLA PRIMARIA — VEDANO AL LAMBRO
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Il concetto di competenza si evidenzia nell’integrazione tra
conoscenze, abilita, atteggiamenti e contesto reale.

1- Questo progetto... da voi individuato richiede I'applicazione di
conoscenze e abilita?

2- Attiva processi complessi?
3- E aperto a soluzioni possibili?

4- E sfidante?

5- E situato in un contesto reale e stimolante?
6- E significativo?

7- E realizzabile?

8- E in linea con le richieste del curricolo?

9- Ha criteri utili per la valutazione?
(Comoglio, 2004)
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COMPITI SIGNIFICATIVI

“Compiti significativi”’ sono compiti realizzati in un
contesto vero o verosimile e in situazioni di esperien-
za, dove l'alunno possa gestire situazioni e risolvere
problemi in autonomia e responsabilita. (Da Re, 2013)

Non un compito banale

COMPITO
Legato a esperienze concrete DI REALTA

Piu complesso rispetto alle conoscenze e abilita
possedute
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TRAGUARDI DI COMPETENZA

Agire in modo consapevole e respon-
sabile nel rispetto delle persone e de-
gli oggetti.

Assumere atteggiamenti cooperativi e
collaborativi.

Sviluppare un’attitudine generale a
porre e a trattare i problemi, a fornire
strategie e strumenti.

Attivare la pratica consapevole della
cittadinanza attiva.




Brainstorming
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>CONOSCERE | PROGETTI DELLA
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Albero di progetto
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COMPITI SIGNIFICATIVI
“Compiti significativi” sono compiti realizzati in un contesto vero o verosimile e in
situazioni di esperienza, dove I'alunno possa gestire situazioni e risolvere proble-
mi in autonomia e responsabilita. (Da Re, 2013)
Non un compito banale

Legato a esperienze concrete

Piu complesso rispetto alle conoscenze e abilita possedute

(COMPITO

DI REALTA




TRAGUARDI DI COMPETENZA

Agire in modo consapevole e responsabile nel ri-
spetto delle persone e degli oggetti.

Assumere atteggiamenti cooperativi e collaborati-
Vi.

Sviluppare un’attitudine generale a porre e a trat-
tare i problemi, a fornire strategie e strumenti.

Attivare la pratica consapevole della cittadinanza
attiva.
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DALL’ESPERIENZA PMI

...ALLA RICERCA- AZIONE

IN PROGRESS

PROGETTARE E VALUTARE
PER COMPETENZE

Scuola Primaria - Italiano e Matematica

Franco Passalacqua
Universita degli Studi di Milano-Bicocca

27 Ottobre 2017

STRUTTURA PERCORSO

Primo Incontro: Venerdi 27 Ottobre
Analizzare e progettare una prova per competenze

SPERIMENTAZIONE IN CLASSE

Secondo Incontro: Martedi 12 Dicembre
Analisi della pratica didattica attraverso la
documentazione

Terzo Incontro: Martedi 23 Gennaio
Progettazione percorso/attivita per competenze e
scelta della documentazione

SPERIMENTAZIONE IN CLASSE

Quarto Incontro: Martedi 27 Febbraio
Analisi della pratica didattica e riflessione sul per-
corso volto al fine della presentazione al collegio



Si puo certificare la competenza (“fotografarla™)
soltanto se si puo valutarla (riconoscerne il va-
lore e le potenzialita), e si puo valutarla soltanto
se si insegna e si apprende per competenze.
Lo strumento piu valido che accomuna tutti
questi processi (Insegnare e apprendere, valuta-
re e certificare) e il COMPITO AUTENTICO.
Tessaro, 2014, p. 82



...COMPITI AUTENTICI IN CORSO...
.S TRALCI DI PROGETTAZIONE

Titolo attivita: “STRADA FACENDO....CON ARTURO!”
Classi coinvolte: 1 A/1B
Partendo da un personaggio conosciuto e apprezzato dagli alunni

si presenta una SitUazione problema.

Compito di realta: “Dobbiamo aiutare Arturo, l'alieno,
a raggiungere la palestra grande, partendo dalla no-
stra classe”

Individuata la necessita di creare una mappa, si chiede ai bambini
di individuare i punti di riferimento necessari per la creazione del-
la mappa stessa...........



...COMPITI AUTENTICI IN CORSO...
.S TRALCI DI PROGETTAZIONE

Titolo attivita: MOSTRA D’ARTE "EMOZIONIAMOCI ”
Classe coinvolta: 2 A

Compito di realta:
“In occasione della giornata di Scuola Aperta, fissata per il gior-
no 16 aprile 2018, organizzate una mostra d’arte.”

Tappe dell'esperienza
-Leggere opere d'arte espressive di sensazioni € sentimenti quali la
rabbia, la tristezza, la gioia................



...COMPITI AUTENTICI IN CORSO...
...STRALCI DI PROGETTAZIONE

Titolo attivita: “PRESENTAZIONE DELLA SCUOLA OPEN DAY
14 DICEMBRE 2017 ”

Classi coinvolte: 3A- 3B
Compito di realta:

“Come convincere un gruppo di genitori ad iscrivere i figli a
questa fantastica scuola”

Fase preparatoria: brainstorming...............



...COMPITI AUTENTICI IN CORSO...
...STRALCI DI PROGETTAZIONE

Titolo attivita: UN’'USCITA DIDATTICA DA RICORDARE!!!

UN VIAGGIO SUL NILO spettacolo teatrale che tutte le classi quar-
te andranno a vedere il giorno 21 marzo c/o il Teatro Trebbo.

Compito di realta:

La Preside invia una e-mail alla classe chiedendo di:

“Produrre una documentazione completa e dettagliata utile agli
insegnanti e agli alunni dell’interclasse e, nello stesso tempo,
alle future classi quarte come riproposta di esperienza.”

Fase preparatoria: brainstorming...............



...COMPITI AUTENTICI IN CORSO...
...STRALCI DI PROGETTAZIONE

Titolo attivita: “INCONTRO CON L’AUTORE VIVIANA MAZZA”
Classi coinvolte: 5A- 3C

Compito di realta:

Dopo aver ascoltato la lettura del libro

“Storia di Malala”, organizzate I'incontro con 'autrice V. Mazza
che si terra nel mese di gennaio/febbraio presso la Sala della
cultura.

Fase preparatoria: lettura a voce alta del libro da parte
dellinsegnante.............
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