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Il concetto di competenza si evidenzia nell’integrazione tra
conoscenze, abilita, atteggiamenti e contesto reale.

1- Questo progetto... da voi individuato richiede I'applicazione di
conoscenze e abilita?

2- Attiva processi complessi?
3- E aperto a soluzioni possibili?

4- E sfidante?

5- E situato in un contesto reale e stimolante?
6- E significativo?

7- E realizzabile?

8- E in linea con le richieste del curricolo?

9- Ha criteri utili per la valutazione?
(Comoglio, 2004)
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COMPITI SIGNIFICATIVI

“Compiti significativi” sono compiti realizzati in un
contesto vero o verosimile e in situazioni di esperien-
za, dove l'alunno possa gestire situazioni e risolvere
problemi in autonomia e responsabilita. (Da Re, 2013)

Non un compito banale

COMPITO
Legato a esperienze concrete DI REALTA

Piu complesso rispetto alle conoscenze e abilita
possedute




TRAGUARDI DI COMPETENZA

Agire in modo consapevole e respon-
sabile nel rispetto delle persone e de-
gli oggetti.

Assumere atteggiamenti cooperativi e
collaborativi.

Sviluppare un’attitudine generale a
porre e a trattare i problemi, a fornire
strategie e strumenti.

Attivare la pratica consapevole della
cittadinanza attiva.



Brainstorming

>PUBLICIZZARE L'EVENTO
>INFO-POINT_ DARE INFORMAZIONI

>CONOSCERE | PROGETTI DELLA
SCUOLA
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Semafori di progetto
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Lezioni apprese

vors ei imparato di
cambiare? nuovo?

La cosa piu |
difficile?

| 4

La cosa pit
divertente? -

Work in progress...
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QUESTIONARIO ON-LINE

PROGETTO
MASTER SCHOOL

RIVOLTO Al GENITORI
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